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Tóm tắt
Nghiên cứu này tập trung vào việc thiết kế kế hoạch bài dạy cho chủ đề “Trải nghiệm cùng một phần 

mấy” trong môn Toán lớp 3, dựa trên giáo dục STEM, nhằm nâng cao hiệu quả dạy học và phát triển kỹ 
năng tư duy, ứng dụng toán học trong thực tiễn cho học sinh. Giáo dục STEM đã được triển khai thí điểm 
tại cấp tiểu học từ năm học 2022–2023 thông qua các hình thức như bài học STEM, hoạt động trải nghiệm 
STEM, và làm quen với nghiên cứu khoa học kỹ thuật. Tuy nhiên, việc tổ chức các bài học STEM vẫn gặp 
phải một số hạn chế. Bài viết cung cấp tổng quan về giáo dục STEM ở cấp tiểu học, cấu trúc kế hoạch bài 
dạy theo hướng này, và minh họa kế hoạch bài dạy chủ đề “Trải nghiệm cùng một phần mấy”. Mục tiêu là hỗ 
trợ giáo viên tiểu học nắm vững cách thiết kế và tổ chức dạy học Toán theo giáo dục STEM. Kết quả nghiên 
cứu cho thấy việc áp dụng giáo dục STEM trong dạy học môn Toán ở cấp tiểu học không chỉ tạo cơ hội để 
học sinh phát triển kỹ năng tư duy và vận dụng sáng tạo kiến thức liên môn vào thực tiễn, mà còn thúc đẩy 
sự tham gia tích cực và nuôi dưỡng niềm yêu thích học Toán của các em.

Từ khóa: Giáo dục STEM, môn Toán lớp 3, trải nghiệm cùng một phần mấy, xây dựng kế hoạch.
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Abstract
This study designs a lesson plan for the topic “Experiencing Fractions” in Grade 3 Mathematics based on STEM 

education to enhance teaching effectiveness and develop students’ thinking skills and the application of mathematics 
in real-life situations. This approach has been piloted at the primary level since the 2022–2023 school year through 
various forms such as STEM lessons, experiential activities, and introductory scientific research and engineering. 
However, the organization of these lessons still faces certain limitations. This article provides an overview of STEM 
education at the primary level, the structure of a lesson plan designed under this approach, and illustrates a lesson 
plan for the topic “Experiencing Fractions.” It will support primary school teachers in mastering the design and 
organization of teaching Mathematics using STEM education. The research results indicate that this approach not 
only provides opportunities for students to develop thinking skills and creatively apply interdisciplinary knowledge 
to real-life situations but also fosters active participation and nurtures students’ love for learning Mathematics.
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1. Đặt vấn đề
Trong bối cảnh giáo dục ngày càng đòi hỏi sự 

đổi mới và tích hợp các lĩnh vực, giáo dục STEM 
đã trở thành một xu hướng giáo dục quan trọng trên 
toàn cầu (Kelley & Knowles, 2016). Mô hình giáo 
dục này nhằm trang bị cho học sinh (HS) những kỹ 
năng thiết yếu như tư duy phản biện, giải quyết vấn 
đề, sáng tạo và làm việc nhóm thông qua việc tích hợp 
các lĩnh vực khoa học và toán học với công nghệ và 
kỹ thuật (Ortmann, 2015). Tại Việt Nam, Đề án "Đổi 
mới căn bản, toàn diện giáo dục và đào tạo" đã nhấn 
mạnh tầm quan trọng của việc tích hợp các môn học 
và phát triển năng lực thực hành cho HS (Bộ Giáo 
dục và Đào tạo, 2013).

Trong bối cảnh đó, nghiên cứu này tập trung vào 
việc thiết kế kế hoạch bài dạy STEM ở lớp 3 với môn 
chủ đạo là môn Toán, nhằm nâng cao chất lượng dạy 
và học, phát triển toàn diện các kỹ năng tư duy và 
ứng dụng thực tiễn cho HS (Stohlmann, 2012). Bằng 
cách kết hợp các khái niệm và hoạt động từ các lĩnh 
vực STEM, các bài dạy được thiết kế sẽ tạo cơ hội 
cho HS khám phá, thực hành và giải quyết các vấn đề 
thực tế, qua đó hình thành năng lực toàn diện (Honey, 
2014). Nghiên cứu bắt đầu bằng việc tìm hiểu các lý 
luận về giáo dục STEM ở bậc tiểu học. Trên cơ sở 
đó, xây dựng một kế hoạch bài dạy chi tiết theo giáo 
dục STEM, bao gồm các hoạt động học tập thực tế, 
tích cực, sử dụng công nghệ và phương pháp giảng 
dạy hiện đại (Capraro, 2013). Toán học là một trong 
những môn học quan trọng  đòi hỏi phải kết hợp giữa 
lý thuyết và thực hành, sử dụng các ví dụ minh họa 
và hoạt động thực hành có liên quan đến các lĩnh vực 
khác trong STEM  (Ejiwale, 2013). Nghiên cứu này 
sẽ minh họa kế hoạch bài dạy đề xuất thông qua một 
bài dạy cụ thể về chủ đề "Trải nghiệm cùng một phần 
mấy" theo giáo dục STEM.

Nghiên cứu này mang đến một cái nhìn mới về 
cách tổ chức và thực hiện bài dạy môn Toán trong bối 
cảnh giáo dục hiện đại, góp phần nâng cao chất lượng 
giáo dục STEM ở bậc tiểu học (Margot & Kettler, 
2019). Bằng việc tích hợp các nguyên tắc và phương 
pháp giáo dục STEM vào quá trình dạy và học, tác giả 
hy vọng sẽ chuẩn bị tốt hơn cho học sinh trong việc 
đối mặt với những thách thức phức tạp trong tương 
lai (Bell, 2016).

2. Kết quả nghiên cứu
2.1. Tổng quan lý thuyết, lược sử nghiên cứu 

và phát triển giả thuyết.

Giáo dục STEM là một tiếp cận giáo dục tích 
hợp, nhằm kết nối và áp dụng các khái niệm từ bốn 
lĩnh vực Khoa học, Công nghệ, Kỹ thuật và Toán học 
vào việc giải quyết các vấn đề thực tế (Moore, 2014). 
Mục tiêu của giáo dục STEM là phát triển tư duy phê 
phán, kỹ năng giải quyết vấn đề, khả năng sáng tạo 
và làm việc nhóm - những kỹ năng quan trọng cho 
thế kỷ 21 (Bybee, 2010).

Việc thiết kế bài dạy tích hợp STEM đòi hỏi sự 
kết hợp các khái niệm, hoạt động và phương pháp từ 
các lĩnh vực STEM một cách có hệ thống (Savery, 
2006). Điều này có nghĩa là các bài dạy không chỉ đơn 
thuần truyền tải kiến thức mà còn tạo cơ hội cho học 
sinh khám phá, thực hành và vận dụng kiến thức đa lĩnh 
vực để giải quyết các vấn đề thực tế (English, 2017).

Một khái niệm quan trọng khác là học tập dựa 
trên vấn đề, trong đó HS được đưa ra các vấn đề thực 
tiễn và phải sử dụng kiến thức liên môn để đưa ra giải 
pháp (Savery, 2006). PBL là một phương pháp giảng 
dạy phù hợp với tiếp cận STEM, giúp phát triển kỹ 
năng tư duy phản biện và giải quyết vấn đề.

Cuối cùng, công nghệ đóng vai trò quan trọng 
trong giáo dục STEM, không chỉ là một lĩnh vực kiến 
thức mà còn là công cụ hỗ trợ quá trình dạy và học 
(Shahali, 2017) Việc tích hợp công nghệ vào bài dạy 
STEM sẽ giúp HS trải nghiệm, khám phá và vận dụng 
kiến thức một cách sâu sắc hơn.

Một số khía cạnh liên quan đến các kỹ năng cần 
có của giáo viên trong việc áp dụng giáo dục STEM 
bao gồm khả năng thiết kế bài học tích hợp liên môn, 
tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo, và hướng 
dẫn HS giải quyết vấn đề thực tiễn. Theo Bộ Giáo 
dục và Đào tạo, giáo viên cần được trang bị kỹ năng 
về phương pháp giảng dạy STEM, quản lý lớp học 
trong các hoạt động nhóm, và ứng dụng công nghệ hỗ 
trợ giảng dạy để nâng cao hiệu quả học tập của học 
sinh. Những kỹ năng này không chỉ giúp phát triển 
năng lực toàn diện mà còn tạo động lực học tập cho 
học sinh trong môi trường học tập đổi mới (Bộ Giáo 
dục và Đào tạo, 2023).

Một số nghiên cứu đã đề cập đến việc ứng dụng 
giáo dục STEM trong giảng dạy Toán lớp 3. Vũ Đình 
Chinh tập trung thiết kế và tổ chức các hoạt động 
giảng dạy cho các chủ đề hình học và đo lường, xây 
dựng nội dung và phương pháp phù hợp với chương 
trình giáo dục mới, giúp HS áp dụng kiến thức vào 
thực tế (Vũ, 2023).
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Phạm Thị Phương cho rằng, mô hình giáo dục 
song ngữ và nhu cầu giáo dục hướng tới tích hợp 
quốc tế ngày càng được sử dụng và trở nên phổ biến 
tại Việt Nam. Do đó, việc giáo dục HS hướng tới 
tích hợp quốc tế ngay từ giai đoạn tiểu học sẽ giúp 
HS làm quen, hòa mình và bắt kịp xu hướng đổi mới 
giáo dục hiện nay. Nghiên cứu đề xuất một số biện 
pháp giảng dạy môn Toán lớp 3 theo phương pháp 
giảng dạy tại các trường song ngữ ở Việt Nam như: 
Tạo hứng thú học tập thông qua những câu chuyện, 
hoạt động học tập phong phú; Dạy học Toán theo 
hướng tích hợp liên môn nhằm phát huy năng lực tư 
duy cho HS; Xây dựng các học liệu dạy học tích hợp 
tiếng Anh để tăng cường hoạt động tự học cho HS; 
Tổ chức cho HS các hoạt động khám phá thông qua 
các chủ đề dạy học (Phạm, 2020).

Cùng với đó, Nguyễn Quang Hùng và Hứa Mỹ 
Linh cũng cho rằng, vai trò của việc kết hợp xây dựng 
nội dung câu chuyện và sử dụng trò chơi khi giảng 
dạy môn Toán ở tiểu học. Các tác giả cho rằng đây 
là một hình thức tổ chức dạy học tích cực, tận dụng 
hoạt động trải nghiệm thực hành. Điều này mang lại 
không chỉ sự thú vị trong quá trình học tập mà còn 
tăng cường hiệu suất rèn luyện và phát triển kiến 
thức, kĩ năng toán cho HS. Nghiên cứu đề xuất một 
cách tổ chức sáng tạo khi kết hợp câu chuyện và trò 
chơi trong việc giảng dạy môn Toán ở các lớp 3 và 
4. Cụ thể, phương pháp bao gồm việc linh hoạt lựa 
chọn câu chuyện và trò chơi toán học phù hợp với 
nội dung bài học, sử dụng câu chuyện kết hợp với trò 
chơi trực tuyến, thiết kế câu chuyện toán dưới dạng 
đoạn phim hoạt hình, và linh hoạt trong cách tổ chức 
lớp học khi tham gia các trò chơi toán trong giờ dạy 
học. (Nguyễn & Hứa, 2022). Trong khi đó, Nguyễn 
Thị Kiều và Bùi Thị Mỹ Hạnh tập trung đến việc thiết 
kế các hoạt động STEM tích hợp trong Toán lớp 3, 
đưa ra ví dụ minh họa cụ thể để hỗ trợ GV trong việc 
tổ chức hoạt động, qua đó nâng cao chất lượng giảng 
dạy và tạo sự hứng thú cho HS (Nguyễn & Bùi, 2023).

Các nghiên cứu cho thấy việc áp dụng giáo dục 
STEM trong dạy Toán tiểu học, đặc biệt ở môn Toán 
lớp 3, giúp HS phát triển kỹ năng giải quyết vấn đề, 
làm việc nhóm và giao tiếp, đồng thời tăng sự tự tin 
trong học tập.

2.2. Phương pháp nghiên cứu
Trong nghiên cứu này, sử dụng phương pháp 

nghiên cứu định tính kết hợp với nghiên cứu thiết kế. 
Trước tiên, tìm hiểu các công trình khoa học, tài liệu 

liên quan đến mô hình giáo dục STEM, phân tích cơ 
sở lý luận để thiết kế và tổ chức thực hiện các chủ đề 
STEM trong dạy học môn Toán ở tiểu học. Tiếp theo, 
nghiên cứu chương trình giáo dục phổ thông cấp tiểu 
học của các môn STEM để xây dựng kế hoạch bài dạy 
minh họa tích hợp liên môn. Sau khi thiết kế xong, 
kế hoạch bài dạy sẽ được thử nghiệm thực tế tại một 
số lớp học, với quá trình theo dõi và đánh giá bằng 
nhiều phương pháp khác nhau như quan sát, phỏng 
vấn và đánh giá sản phẩm học tập.

2.3. Các hình thức tổ chức giáo dục STEM
Giáo dục STEM triển khai ở cấp tiểu học dưới 

3 hình thức chủ yếu sau đây: (Bộ Giáo dục và Đào 
tạo, 2023).

2.3.1. Bài học STEM
Dạy học các môn theo bài học STEM là hình 

thức tổ chức dạy học thực hiện tích hợp nội môn hoặc 
liên môn. Đây là hình thức triển khai giáo dục STEM 
chủ yếu trong nhà trường nhằm thực hiện hiệu quả 
Chương trình giáo dục phổ thông cấp Tiểu học (Bộ 
Giáo dục và Đào tạo, 2023)

Ở cấp tiểu học, các bài học STEM thường được 
thiết kế dưới dạng trò chơi, câu đố hay tình huống gần 
gũi với đời sống hàng ngày của trẻ. Kiến thức từ các 
lĩnh vực Khoa học, Công nghệ, Kỹ thuật và Toán học 
được tích hợp một cách tự nhiên và sinh động. Ví dụ 
như bài học về xây dựng một ngôi nhà bằng đồ chơi 
lắp ráp sẽ kết hợp các khái niệm về hình học (hình 
khối), vật liệu (tính chất của gỗ, nhựa) và quy trình 
thiết kế. Thông qua các bài học này, HS được khám 
phá, trải nghiệm và vận dụng kiến thức liên môn một 
cách tự nhiên và thú vị.

2.3.2. Hoạt động trải nghiệm STEM
Trẻ em rất thích được tham gia vào các hoạt 

động thực hành, thí nghiệm và làm mô hình. Các hoạt 
động trải nghiệm STEM như xây dựng tàu đệm khí, 
trồng cây từ hạt, điều khiển robot đơn giản sẽ rất hấp 
dẫn đối với các em. Trong quá trình trải nghiệm, HS 
được khám phá, thử nghiệm và áp dụng các nguyên 
lý khoa học, kỹ thuật vào thực tế, qua đó phát triển 
kỹ năng thực hành, giải quyết vấn đề và làm việc 
nhóm. Có thể được tổ chức dưới nhiều hình thức đa 
dạng và phong phú như: câu lạc bộ STEM, ngày hội 
STEM, dự án học tập STEM. Các hình thức trên đều 
hướng tới việc tạo hứng thú, đáp ứng sở thích và bồi 
dưỡng năng khiếu cho học sinh tiểu học thông qua 
trải nghiệm thực tế về các lĩnh vực STEM.

Tạp chí Khoa học Đại học Đồng Tháp, Tập 14, Số 4, 2025, 51-59
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2.3.3. Làm quen với nghiên cứu khoa học, 
kỹ thuật

Việc làm quen với quy trình nghiên cứu khoa 
học, kỹ thuật được thực hiện một cách đơn giản và 
gần gũi. Các hoạt động như quan sát thực vật, động 
vật xung quanh, thí nghiệm đơn giản về khí quyển, 
năng lượng hay chế tạo một chiếc máy cân bằng đơn 
giản sẽ giúp HS bước đầu làm quen với quy trình đặt 
câu hỏi, đưa ra giả thuyết, thực hiện thí nghiệm và 
đưa ra kết luận. Điều này sẽ giúp các em hình thành 
tư duy khoa học và niềm đam mê khám phá từ sớm.

Trong nghiên cứu này, tác giả tập trung tiếp 
cận hình thức thứ nhất của giáo dục STEM là bài 
học STEM.

2.4. Giáo dục STEM cấp tiểu học
Theo định hướng xây dựng Chương trình Giáo 

dục phổ thông 2018, các nội dung dạy học ở cấp tiểu 
học được thiết kế tích hợp cao, giúp học sinh hình 
thành nền tảng kiến thức và kỹ năng liên môn. Giáo 
dục STEM trong giai đoạn giáo dục cơ bản, đặc biệt 
là cấp tiểu học, được định hướng nhằm tạo cơ hội cho 
học sinh tích hợp kiến thức từ các môn học như Tự 
nhiên và Xã hội (lớp 1 đến lớp 3), Khoa học (lớp 4, 
lớp 5), Công nghệ, Tin học, Toán và Mỹ thuật. Qua 
đó, HS có thể vận dụng những kiến thức và kỹ năng 
này để giải quyết các vấn đề thực tiễn, đồng thời trải 
nghiệm thực tế cuộc sống và bước đầu tìm hiểu về 
các nghề nghiệp liên quan đến lĩnh vực STEM (Bộ 
Giáo dục và Đào tạo, 2018).

Ở cấp tiểu học, môn Toán đóng vai trò quan 
trọng trong việc cung cấp một hệ thống khái niệm, 
tính chất, công thức và quy tắc toán học cơ bản. 
Những kiến thức này không chỉ làm nền tảng cho việc 
học tập ở các bậc cao hơn mà còn giúp học sinh áp 
dụng vào các tình huống thực tiễn hàng ngày. Trong 
Chương trình Giáo dục phổ thông 2018, môn Toán 
được xác định là thành tố M (Mathematics) trong mô 
hình giáo dục STEM. Chương trình nhấn mạnh vai 
trò của Toán học trong việc vận dụng vào thực tiễn, 
đồng thời phân bổ thời lượng đáng kể cho các hoạt 
động thực hành và trải nghiệm.

Bên cạnh đó, môn Toán giữ vai trò hỗ trợ các 
môn học khác như Tự nhiên và Xã hội, Khoa học, Tin 
học và Công nghệ. Tuy nhiên, khi xây dựng các bài 
học STEM với Toán làm môn học trung tâm, việc tích 
hợp nội dung từ các môn khoa học khác không phải 
lúc nào cũng dễ dàng thực hiện. Đây chính là thách 

thức lớn trong việc phát triển các bài giảng STEM 
lấy Toán làm trọng tâm.

Để giải quyết vấn đề này, các bài học STEM với 
môn Toán làm chính được khuyến khích gắn liền với 
việc yêu cầu HS tạo ra sản phẩm hữu hình. Điều này 
không chỉ huy động yếu tố Công nghệ (như việc lựa 
chọn vật liệu, công cụ, quy trình) mà còn tích hợp yếu 
tố Kỹ thuật thông qua thao tác sử dụng công cụ và 
thiết kế kỹ thuật (Bộ Bộ Giáo dục và Đào tạo, 2018).

2.5. Vai trò của giáo dục STEM đối với học 
sinh tiểu học

Giáo dục STEM đóng vai trò quan trọng trong 
việc hình thành và phát triển các kỹ năng thiết yếu 
cho HS tiểu học. Đặc biệt, việc học sinh tham gia 
vào quá trình tạo ra sản phẩm trong giáo dục STEM 
giúp các em không chỉ nắm vững kiến thức lý thuyết 
mà còn áp dụng những gì đã học vào thực tiễn, từ 
đó phát triển toàn diện về tư duy, kỹ năng và thái 
độ học tập.

Trước hết, giáo dục STEM giúp HS phát triển tư 
duy phản biện và khả năng giải quyết vấn đề. Thông 
qua việc tham gia vào các dự án sản phẩm, HS được 
khuyến khích đặt câu hỏi, khám phá các giải pháp 
khác nhau, và thử nghiệm các ý tưởng mới. Quá trình 
này yêu cầu các em phải suy nghĩ một cách logic, 
phân tích thông tin và đưa ra quyết định dựa trên các 
dữ kiện đã thu thập được. Giáo dục STEM thúc đẩy 
khả năng tư duy phản biện của học sinh tiểu học, 
giúp các em có khả năng giải quyết các vấn đề phức 
tạp hơn trong quá trình học tập cũng như trong cuộc 
sống hàng ngày (Honey, 2014).

Bên cạnh đó, giáo dục STEM còn đóng vai trò 
quan trọng trong việc khuyến khích sự sáng tạo và 
đổi mới. Khi HS được tham gia vào các dự án tạo 
ra sản phẩm, họ không chỉ áp dụng kiến thức đã học 
mà còn phải sáng tạo để tìm ra các giải pháp mới. 
Điều này không chỉ giúp các em phát triển khả năng 
tư duy sáng tạo mà còn xây dựng niềm đam mê với 
các lĩnh vực khoa học, công nghệ, kỹ thuật và toán 
học. Sự tham gia vào các hoạt động STEM giúp học 
sinh tiểu học phát triển tư duy sáng tạo, từ đó có khả 
năng đóng góp vào việc giải quyết các vấn đề xã hội 
trong tương lai (Bybee, 2013).

Giáo dục STEM cũng giúp học sinh phát triển 
kỹ năng làm việc nhóm và giao tiếp. Trong nhiều dự 
án STEM, HS cần làm việc cùng nhau để hoàn thành 
sản phẩm. Điều này yêu cầu các em phải biết cách 
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lắng nghe, chia sẻ ý tưởng, và hợp tác để đạt được 
mục tiêu chung. Kỹ năng làm việc nhóm và giao tiếp 
được cải thiện rõ rệt ở những HS tham gia vào các 
dự án STEM, điều này có lợi cho các em không chỉ 
trong môi trường học đường mà còn trong cuộc sống 
sau này (Sanders, 2009).

Cuối cùng, giáo dục STEM có tác động tích cực 
đến sự tự tin và thái độ học tập của HS. Khi các em 
hoàn thành một sản phẩm, từ việc thiết kế một mô 
hình robot đơn giản đến việc lập trình một trò chơi, 
các em nhận thấy giá trị của bản thân và khả năng 
đóng góp vào việc giải quyết các vấn đề thực tiễn. 
Điều này không chỉ giúp các em tự tin hơn mà còn 
thúc đẩy sự hứng thú và tích cực trong học tập. Giáo 
dục STEM không chỉ cải thiện kiến thức và kỹ năng 
của học sinh mà còn giúp các em phát triển thái độ 
tích cực đối với việc học tập suốt đời (Council, 2011).

Tóm lại, giáo dục STEM đóng vai trò quan trọng 
trong việc phát triển toàn diện HS tiểu học, không chỉ 
giúp các em nắm vững kiến thức mà còn phát triển 
các kỹ năng mềm quan trọng như tư duy phản biện, 
sáng tạo, làm việc nhóm và giao tiếp. Việc tham gia 
vào quá trình tạo ra sản phẩm trong giáo dục STEM 
mang lại những lợi ích thiết thực, giúp các em chuẩn 
bị tốt hơn cho tương lai.

2.6. Quy trình xây dựng bài học STEM trong 
dạy học toán ở tiểu học

 

Hình 1. Sơ đồ quy trình thiết kế kỹ thuật
Nguồn: (3089/BGDĐT-GDTrH)

Quy trình thiết kế kỹ thuật là quá trình xác định 
vấn đề cần giải quyết, đưa ra giải pháp kỹ thuật, chế 
tạo sản phẩm và thử nghiệm, đánh giá dựa trên các 
tiêu chí cụ thể. Quy trình này là phần quan trọng trong 
giáo dục STEM (Khoa học, Công nghệ, Kỹ thuật và 
Toán học). Khác với một quy trình cố định, HS được 
khuyến khích linh hoạt chuyển đổi giữa các bước để 
tìm ra giải pháp tối ưu (Robert, 2013).

Bước 1: Xác định vấn đề
Vấn đề trong thiết kế kỹ thuật thường là thách 

thức kỹ thuật hoặc yêu cầu cải tiến sản phẩm để 
đáp ứng nhu cầu thực tiễn. Các vấn đề này có thể 
được phát hiện qua quan sát, khảo sát nhu cầu hoặc 
nghiên cứu tài liệu. Đối với HS tiểu học, giáo viên 
thường tạo ra các tình huống thực tế để kích thích 
ý tưởng sáng tạo. Các yêu cầu và tiêu chí cần phải 
được xác định rõ để làm nền tảng cho quá trình 
nghiên cứu và thiết kế.

Bước 2: Nghiên cứu kiến thức nền
HS tìm kiếm thông tin liên quan từ sách, tài 

liệu, mẫu vật hoặc thiết bị minh họa. Giáo viên 
hướng dẫn cách đặt câu hỏi và tự tìm hiểu để áp 
dụng vào thiết kế, tổ chức các hoạt động khám phá 
phù hợp với khả năng của HS và liên kết chặt chẽ 
với vấn đề cần giải quyết.

Bước 3: Đề xuất và lựa chọn giải pháp
Dựa trên các thông tin thu thập được, HS sử 

dụng các phương pháp tư duy như “động não” để 
đưa ra giải pháp. Giáo viên tạo môi trường sáng tạo, 
khuyến khích HS chia sẻ ý tưởng và phác thảo thiết kế.

Bước 4: Chế tạo, thử nghiệm và đánh giá
HS chế tạo sản phẩm theo thiết kế đã chọn, sử 

dụng vật liệu và công cụ phù hợp. Giáo viên cung 
cấp nguyên liệu và hướng dẫn quá trình chế tạo. Sau 
khi hoàn thành, HS thử nghiệm, ghi nhận kết quả và 
cải tiến sản phẩm.

Bước 5: Chia sẻ, thảo luận và điều chỉnh
HS trình bày sản phẩm và chia sẻ kết quả với 

thầy cô, bạn bè hoặc gia đình, giúp củng cố kiến thức 
và phát triển kỹ năng giao tiếp. Giáo viên hỗ trợ HS 
trong việc trình bày và nhận góp ý để hoàn thiện sản 
phẩm. Quy trình tập trung vào giúp HS tìm ra cách 
giải quyết, chế tạo sản phẩm cụ thể và phát triển kỹ 
năng thực hành.

Tạp chí Khoa học Đại học Đồng Tháp, Tập 14, Số 4, 2025, 51-59
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2.7. Ví dụ minh họa xây dựng kế hoạch bài 
dạy Bài học STEM lớp 3, chủ đề  “Trải nghiệm 
cùng một phần mấy” với môn chủ đạo là môn Toán

Tên bài học: Trải nghiệm cùng một phần mấy
Số tiết: 2 tiết – Lớp 3
Các hoạt động dạy học chủ yếu
Bước 1: Xác định vấn đề
- Giáo viên chiếu một số hình ảnh minh họa các 

sản phẩm trang trí được tạo từ các hình học chia thành 
các phần bằng nhau, ví dụ như hoa, cây, và con vật 
làm từ các phần của hình tròn và hình vuông.

- Giáo viên hỏi: “Các em có thấy những hình 
này được chia thành mấy phần bằng nhau?

- Giáo viên tiếp tục: “Tại sao việc chia hình học 
thành các phần bằng nhau lại quan trọng trong việc 
tạo sản phẩm trang trí?”

- Giáo viên giới thiệu bài học: “Hôm nay, chúng 
ta sẽ tìm hiểu cách sử dụng các phần bằng nhau của 
hình học để tạo ra những sản phẩm trang trí độc đáo 
và thú vị.”

- Giáo viên đặt câu hỏi gợi mở: "Nếu chúng ta có 
một hình tròn hoặc hình chữ nhật, làm thế nào chúng 
ta có thể chia chúng thành các phần bằng nhau để tạo 
ra sản phẩm trang trí?"

- Giáo viên yêu cầu HS suy nghĩ về các cách 
chia hình và các sản phẩm mà họ có thể tạo ra từ 
những phần này.

- HS suy nghĩ và thảo luận trong nhóm về các 
ý tưởng có thể thực hiện. HS sẽ chia sẻ những gì 
mình nghĩ với lớp học và ghi lại các ý tưởng ban 
đầu của mình.

Bước 2: Nghiên cứu kiến thức nền
- Giáo viên chiếu các hình minh họa gồm hình 

tròn và hình vuông đã được chia thành các phần bằng 
nhau để ôn lại kiến thức đã học.

- Giáo viên phát phiếu học tập số 1 để HS làm.
Phiếu học tập 1
Chia hình vuông thành 4 phần bằng nhau.

 

- Giáo viên yêu cầu HS thảo luận nhanh trong 
nhóm về câu trả lời, ghi lại kết quả vào phiếu học tập 
số 1 để ôn tập và củng cố kiến thức.

-  Giáo viên mời một vài nhóm trình bày đáp 
án và giải thích để cả lớp cùng xem xét và nhận xét.

- HS ghi lại ý tưởng lên giấy và vẽ phác thảo 
thiết kế của nhóm, chú thích rõ ràng các phần hình 
được sử dụng.

Bước 3: Đề xuất và lựa chọn giải pháp
- Giáo viên chia lớp thành 6 nhóm và yêu cầu HS 
phát thảo ý tưởng thiết kế sản phẩm trang trí 

của nhóm mình.
- Giáo viên hỏi: Khi vẽ các phần của sản phẩm, 

các em cần lưu ý điều gì?
- Giáo viên di chuyển quanh lớp và hỗ trợ khi 

cần thiết, đồng thời khuyến khích các em nghĩ sáng 
tạo hơn.

- Giáo viên mời các nhóm trình bày ý tưởng và 
nhận xét.

- Giáo viên và HS cùng thiết kế các tiêu chí đánh 
giá cho sản phẩm.

Bước 4: Chế tạo, thử nghiệm và đánh giá
-  Giáo viên cho các nhóm bắt đầu cắt, dán  sản 

phẩm theo thiết kế đã phác thảo.
-  Giáo viên đi lại giữa các nhóm để quan sát quá 

trình làm việc, đảm bảo các em làm đúng kỹ thuật và 
an toàn khi sử dụng kéo và dụng cụ cắt dán.

-  Giáo viên cung cấp hướng dẫn thêm nếu cần, 
đặt câu hỏi kiểm tra: “Các em đã cố định các phần chắc 
chắn chưa? Sản phẩm có đủ bền để trưng bày không?”

Bước 5: Chia sẻ, thảo luận và điều chỉnh
- Giáo viên tổ chức trình bày sản phẩm theo 

hình thức "Phòng tranh". Mỗi nhóm sẽ thuyết trình 
về sản phẩm của mình trước lớp và các nhóm khác 
sẽ đưa ra nhận xét.

- HS thuyết trình về sản phẩm của nhóm mình, 
giải thích cách họ đã chia hình và tạo ra sản phẩm từ 
các phần mấy.

- Giáo viên đánh giá sản phẩm của từng nhóm 
dựa trên các tiêu chí đã đặt ra. Giáo viên cũng khuyến 
khích học sinh chia sẻ những khó khăn và bài học rút 
ra trong quá trình thực hiện dự án.

Bảng tiêu chí đánh giá

Tiêu chí Tốt Đạt Chưa 
đạt

(1) Tính thẩm mỹ
(2) Sử dụng đúng một phần mấy
(3) Tính tiện dụng
(4) Tính sáng tạo
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-  Giáo viên đặt câu hỏi nhận xét và gợi ý để 
các nhóm suy nghĩ về cách cải tiến: “Sản phẩm của 
nhóm em có thể cải tiến gì để đẹp hơn? Các em có 
thể thêm màu sắc hay chi tiết nào để sản phẩm sinh 
động hơn không?”

- HS đánh giá lẫn nhau và đóng góp ý kiến để 
giúp các nhóm cải tiến sản phẩm.

- HS tổng kết những gì đã học được, bao gồm 
cả kiến thức về phân số và kỹ năng làm việc nhóm.

-  Giáo viên tạo không khí tích cực, khuyến khích 
các nhóm nhận xét chéo để HS học hỏi lẫn nhau.

- Giáo viên nhận xét và tổng kết chủ đề.
2.8. Đánh giá năng lực giải quyết vấn đề sáng tạo 

của học sinh lớp 3 thông qua kết quả học tập chủ đề 
giáo dục STEM “Trải nghiệm cùng một phần mấy”

Nhóm nghiên cứu đã tổ chức thực nghiệm 
với 40 HS trường Tiểu học Đinh Tiên Hoàng tại 
Thành phố Thủ Đức, chia thành 7 nhóm học tập 
tham gia chủ đề STEM: “Trải nghiệm cùng một 
phần mấy”. Các nhóm học tập đã hoàn thành thiết 
kế và tạo được sản phẩm công nghệ. Ngay sau 
khi hoàn thành tiết học thực nghiệm, tác giả tiến 
hành bài kiểm tra để đánh giá mức độ nắm vững 
nội dung kiến thức và các năng lực cần đạt sau bài 
học. Kết quả kiểm tra tại lớp được thu thập, cùng 
với phiếu tự đánh giá của HS về mức độ hài lòng 
và cảm nhận cá nhân về quá trình học STEM. Kết 
quả thực nghiệm thu được về đánh giá về năng lực 
giải quyết vấn đề sáng tạo của HS lớp 3 theo bảng 
và biểu đồ sau đây: 

Bảng 1. Bảng kết quả đánh giá năng lực giải quyết vấn đề sáng tạo của học sinh lớp 3 trước và sau thực nghiệp

Tiêu chí Mức độ

Kết quả đạt được

Bài KT trước 
thực nghiệm

Bài KT sau 
thực nghiệm

SL % SL %

TC1. Nhận ra ý tưởng mới
1
2
3

10
24
6

25
60
15

2
15
23

5
37,5
57,5

TC2. Phát hiện và làm rõ vấn đề của chủ đề GD STEM
1
2
3

9
23
8

22,5
57,5
20

3
19
18

7,5
47,5
45

TC3. Hình thành và triển khai ý tưởng mới
1
2
3

11
22
7

27,5
55

17,5

1
18
21

2,5
45

52,5

TC4. Đề xuất, lựa chọn giải pháp
1
2
3

9
26
5

22,5
65

12,5

4
15
21

10
37,5
52,5

TC5. Thiết kế và tổ chức hoạt động
1
2
3

10
25
5

25
62,5
12,5

3
20
17

7,5
50

42,5

TC6. Tư duy độc lập
1
2
3

11
23
6

27,5
57,5
15

2
14
24

5
35
60

Tổng hợp cả 6 tiêu chí
1
2
3

60
143
37

25,00
59,58
15,42

15
101
124

6,25
42,08
51,67

Kết quả nghiên cứu cho thấy sự cải thiện rõ rệt 
ở mức 3 (mức cao nhất) của cả 6 tiêu chí đánh giá 
năng lực giải quyết vấn đề và tư duy sáng tạo sau quá 
trình thực nghiệm. Dựa trên bảng 1 và hình 2, có thể 
thấy tổng tỷ lệ HS lớp thực nghiệm đạt mức 2 và mức 
3 trong 6 chỉ báo về kỹ năng giải quyết vấn đề và tư 

duy sáng tạo là trên 85%. Đặc biệt, hơn 85% HS đã 
nhận diện được ý tưởng mới trong bài kiểm tra sau 
thực nghiệm, xác định được các vấn đề trong chủ đề 
STEM, tìm ra giải pháp hợp lý, và bày tỏ ý kiến cá 
nhân trước các thông tin khác nhau.

Số HS đạt mức 3 tăng đáng kể, từ 15,42% trước 
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thực nghiệm lên 51,67% sau bài kiểm tra lần 2, trong 
khi tỷ lệ HS ở mức 1 giảm mạnh từ 25% xuống chỉ 
còn 6,25%. Điều này chứng tỏ rằng việc thiết kế các 
chủ đề dạy học môn Toán theo giáo dục STEM đã hỗ 
trợ phát triển các mức độ kỹ năng giải quyết vấn đề 
và tư duy sáng tạo một cách hiệu quả, thể hiện qua sự 
gia tăng tỷ lệ HS đạt mức 3 và giảm tỷ lệ HS ở mức 1.

Hình 2: Tổng hợp kết quả đánh giá các tiêu chí của năng 
lực giải quyết vấn đề sáng tạo trước và sau thực nghiệp

Nguồn: Kết quả thực nghiệm
Ngoài ra, hình 2 cũng cho thấy tỷ lệ HS đạt mức 

3 vượt ngưỡng 50%, khẳng định tính hiệu quả của 
các thiết kế dạy học. Các số liệu trên chứng minh 
rằng HS đã tiếp thu kiến thức khá tốt và phát triển 
năng lực giải quyết vấn đề cũng như tư duy sáng tạo 
một cách khả quan. Kết quả này cũng cho thấy tiềm 
năng tích cực và hiệu quả bước đầu của việc tích hợp 
giáo dục STEM trong việc phát triển năng lực toàn 
diện của HS.

3. Kết luận
Tổ chức dạy học Toán theo giáo dục STEM 

không chỉ hỗ trợ HS nắm vững và hiểu sâu hơn kiến 
thức Toán học mà còn tạo cơ hội để kết nối Toán 
học với các lĩnh vực liên quan như Khoa học, Công 
nghệ và Kỹ thuật. Phương pháp này không chỉ giúp 
HS nhận thức được giá trị thực tiễn của môn Toán 
mà còn khơi dậy sự sáng tạo, khả năng tư duy logic 
và phát triển kỹ năng giải quyết vấn đề trong các tình 
huống thực tế. Giáo dục STEM, đặc biệt khi được 
lồng ghép vào môn Toán, còn góp phần xây dựng 
nền tảng kỹ năng cần thiết cho HS để đáp ứng yêu 
cầu của thế kỷ 21.

Về bản chất, bài học STEM bao gồm các hoạt 
động tương tự bài học thông thường nhưng được 
thiết kế với sự kết nối chặt chẽ và có tính liên môn 
cao. Mỗi hoạt động trong bài học STEM được gắn 
kết và triển khai dựa trên một vấn đề trọng tâm cần 
giải quyết, tạo điều kiện để HS không chỉ học mà 
còn áp dụng kiến thức vào thực tế một cách hiệu quả.

Chủ đề “Trải nghiệm cùng một phần mấy” là 
một nội dung bắt buộc trong chương trình Toán lớp 
3 hiện hành, nhưng bài học thường được thiết kế 
theo hình thức truyền thống với mục tiêu chính là 
cung cấp kiến thức. Trong bài viết này, chúng tôi đề 
xuất chuyển đổi chủ đề này thành một bài học STEM 
nhằm khai thác tối đa tính ứng dụng và khả năng kết 
nối liên môn của giáo dục STEM. Với cách tiếp cận 
này, HS không chỉ hiểu rõ khái niệm “một phần mấy” 
mà còn học cách liên hệ với các vấn đề thực tiễn, từ 
đó phát triển khả năng sáng tạo và giải quyết vấn đề.

Kết quả nghiên cứu không chỉ đóng góp vào 
việc đổi mới phương pháp giảng dạy mà còn tạo nền 
tảng cho việc hình thành thế hệ HS có khả năng tư 
duy phản biện, sáng tạo và giải quyết vấn đề một cách 
hiệu quả, đáp ứng yêu cầu của nền giáo dục hiện đại 
và hội nhập quốc tế. Trong bối cảnh giáo dục Việt 
Nam hiện nay, việc tích hợp giáo dục STEM trong 
môn Toán ở cấp tiểu học được xem là bước đi quan 
trọng nhằm thúc đẩy sự phát triển toàn diện về năng 
lực và phẩm chất của HS.

Chúng tôi kỳ vọng rằng việc xây dựng và triển 
khai bài học theo chủ đề “Trải nghiệm cùng một phần 
mấy” sẽ mang lại một mô hình thực tiễn rõ ràng, hỗ 
trợ giáo viên tiểu học thiết kế và tổ chức các bài học 
Toán mang tính sáng tạo và ứng dụng cao. Thông qua 
bài viết này, chúng tôi không chỉ cung cấp cơ sở lý 
luận và phương pháp thực hiện bài học STEM, mà 
còn hướng đến mục tiêu giúp giáo viên chuyển đổi 
các bài giảng truyền thống thành những bài học tích 
hợp STEM hiệu quả. Điều này không chỉ góp phần 
nâng cao chất lượng giảng dạy mà còn thúc đẩy sự 
yêu thích và đam mê học Toán của học sinh, qua 
đó đáp ứng các yêu cầu đổi mới giáo dục trong giai 
đoạn hiện nay.
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